
Fitxa del llibre i justificació

Llibre italià. Autor Hans de Beer. PIUMA Nord-Sud Edicioni. Març 2002

Les il·lustracions són massa infantils potser per poder fer un treball de 3 a 7 anys; però ens agrada ja que toca el tema de la amistat, de la col·laboració que és el que es pretén treballar des de les escoles.

ANÀLISI DELS CONTINGUTS QUE ENS OFEREIX EL CONTE.

ESTRUCTURA NARRATIVA

· Estructura narrativa de conte d’acció: inici, nus i desenllaç: Heroi que s’aventura en aquest cas per accident i emprèn un viatge amb moltes dificultats que superarà gràcies a l’ajuda dels altres personatges.

· Títol fàcilment deduïble.

· Final esperat

· Personatges: protagonista molt clar: un osset polar molt feliç en seu entorn i entre la seva família que passa aventures quan es perd.

VALORS PSICOLÒGICS DEL CONTE

· No es pot marxar de la vora dels pares si no es vol tenir problemes.

· Si et perds et pots trobar en situacions que et pertorbin:

· Brutícia en el cas d’un osset com el protagonista del conte

· Mareig i malaltia

· Soledat

· Inseguretat

· Risc de la vida

· La solidaritat dels nous amics et pot ajudar

· Sempre hi ha algú que té la resposta a un problema.

· Els pares pateixen pel cadell perdut, però no hi poden fer res més que esperar que torni.

ASPECTES LINGÜÍSTICS (text i imatge)

NOMS: família d’os polar, gat, vaixell, mar, bany, nedar, pesca, xarxa, mareig, ciutat, llums, nit, cordes, passarel·la, escombraries o deixalles, fustes, rentadora, reunió de gats, gel, mar, casa, aigua, pont de la nau, ull de bou (altres parts de la nau), horitzó, amics, peixos (diferents tipus de peixos)
VERBS: nedar, tirar-se al mar, pescar i ser pescat, caure (dins la xarxa) veure, buidar (la xarxa),trobar, esperar, ajudar, explicar, tornar (a casa), arribar, fer-se veure, desembarcar, tenir idees, venir, portar, mirar, dir

Característiques de les accions: plàcidament, impacient, content, 

SINÒNIMS: 

· mareig: basques, rodament de cap, nàusees, basqueig

· tranquil: reposat, calmós, plàcid, pacífic, feliç, despreocupat, assossegat

· xarxa: filat, malla, ret

· espia: mira

· lliscar: relliscar, esquitllar-se, esmunyir-se, 

· record: recordança, memòria

Paraules o expressions de SENTIT CONTRARI: 

· tranquil: esverat

· sobre: sota

· Pol Nord: Pol Sud

· Pescador: pescat

· Tenir una bona idea: tenir una mala idea

SENTIMENTS:

· De pescador pescat

· Ser d’una família (d’ossos)

· Perdre’s (no saber tornar a casa)

· Estar brut

· Trobar-se malament de salut

SENTIT DE COL·LABORACIÓ: 

· Reunir-se per parlar d’un tema

· Estar al costat de qui té problemes (el gatet del vaixell)

· Idea d’equip (els gats confien en l’ajuda dels companys)

· Aportar idees per ajudar a l’altre

· Acompanyar-lo (posar en marxa els plans d’ajuda)

· Deixar-se acompanyar i ajudar.

PROCEDIMENTS  QUE ELS INFANTS PODEN DESENVOLUPAR A PARTIR DE L’EXPLICACIÓ DEL CONTE.
· Comprensió d’una estructura narrativa

· Identificació amb el personatge que viu la història.

· Expressió verbal de sentiments personals: ús del llenguatge precís. Lligam amb la vida personal, ens hem perdut mai? Sabem com es pot sentir el nostre protagonista? Ens ho podem imaginar?

· Relació dels fets que passen a la història amb els sentiments personals i amb els valors de l’amistat. En aquest cas els amics són els que no estan junts, com ens ho expliquem?

· Descobrir l’estructura d’un diàleg dins la narració.
ACTITUDS

· Imprudència

· Saber demanar ajut

· Confiar en els altres

· Deixar-se ajudar

· Alegria de tornar a casa i amb la família.
· Persistència de l’amistat: record dels amics llunyans. 
METODOLOGIA DE TREBALL

(4 I 5 ANYS)
OBJECTIUS. 
· Adquirir l’habilitat de parlar de problemes personals.

· Entendre el sentit de col·laboració que ens mostra el conte: ajudar-se els uns als altres

· Familiaritzar-se amb el llenguatge sobre espais diferents dels habituals: Pol Nord, vaixell...

· Identificar-se amb algun dels personatges.
· Aprendre a ampliar el concepte de la paraula “conte”: títol, nus, desenllaç. Portada, autor, editorial.
· Precisar el significat d’algunes paraules: xarxa, vaixell i les seves parts, amistat, sentit de col·laboració...
ACTIVITATS A FER AMB ELS INFANTS (4 i 5 anys).
1) Es mostra la portada i es deixa els infants que, a partir del que hi veuen imaginin aspectes d’aquesta narració. 

2) S’explica  el conte amb les diapositives. Primer es passen les diapositives sense dir res i deixant que puguin mirar-se bé cada una de les imatges...

3) Els demanem què han entès del conte. (poden sortir versions diferents segons les impressions de cada un dels participants)

4) El tornem a passar i segur que entre tots podem treure la versió definitiva.

5) Entre tots es podria fer un dibuix del conte; però com que quan fem dibuixos, no hem de copiar, ens podríem imaginar un altre personatge: per exemple una girafa (el triem entre tots) Haurem de pensar quines diferències i haurà en el conte. Podríem portar una bola del món a l’aula i que vegin on és el pol Nord i on poden viure les girafes. La nostra girafa no es tirarà a l’aigua, sinó que hi caurà, no voldrà pescar peixos (són vegetarianes) sinó que només voldrà explorar....l’aigua del mar no serà freda i quan torni a casa veurà fumejar la humitat de la sabana.... Cada dos nens fan una imatge dibuixada, pensen el text que anirà a sota i l’escriuen amb l’ajut de la mestra que farà la transcripció gràfica. Aniran parlant de la millor manera de dir les idees i de quines són les paraules que, d’una manera més exacta transmeten la idea com els autors o autores l’havien exposada.
Aquesta proposta s’ha de situar en un temps i un espai determinat.
(6 I 7 ANYS)
OBJECTIUS. 
Els mateixos que a 4 i 5 anys, més:

· Descobrir vocabulari 

· sobre la pesca: fluvial o marítima esportiva o comercial
· amb xarxa o filat, .
· amb canya i ham

· amb esquer, 
· a sarpats
· amb forquilla

· amb corda

· de fons

· amb balança
· de llançat

· subaquàtica

· Diferents peixos que es poden pescar al Pol Nord: balenes, Krills, musclos, 
· Altres animals: os polar, o os blanc, la guineu polar, el llinx, el lemming (com una rata però més grosseta i més groga), balenes, foques, morses, 
· Parts del vaixell: panxa del vaixell, ull de bou, (clic al document adjunt)
· Tipus de vaixells: esportius, de pesca, de guerra. (Enciclopèdia catalana)

· Portaavions

· Creuer

· Destructor

· Fragata

· Torpediner

· Submarí

· Canonera

· Pescamines

· Llanxa ràpida

· Vaixell Hospital / escola / taller / factoria
· Vaixells de proveïment / de salvament

· Draga

· Oceanogràfic

· Trenca-glas

· Accions com embarcar i desembarcar

· Noms propis, què passa amb els del conte? (són italians, què passa si els traduïm? ) tots no tenen traducció i a més es perdria una mica l’esperit del conte tal com es veu amb els noms en italià. Piuma seria Ploma. El nom aporta unes connotacions, una mena de prejudici sobre el concepte que donem al personatge. Nemo i Giovanni. Podem decidir o no la traducció tot sabent que variem una mica l’ enfocament del conte.
· Ampliar coneixements sobre conceptes literaris:
· Portada i contraportada: edició, autor, contingut de la primera imatge. Què ens vol dir ja l’autor en triar aquesta imatge.

· Títol: El nom del personatge principal és un possible títol d’una narració, tot i que també hi ha el subtítol, ja que aquest conte forma part d’una col·lecció en què tots es titulen Piuma, amb algun subtítol. El nostre és PIUMA al vaixell. El títol ja ens avança una mica el contingut del conte i representa un estímul per la curiositat, per voler saber més de la narració.

· Final del conte: una possibilitat és acabar el conte amb un rodolí que inclogui algun dels personatges o un fet important. Exemple per aquest cas: En Puima al Pol Nord ha tornat i aquest conte s’ha acabat. O bé: I vet aquí un osset i un gat que aquest conte s’ha acabat (extret del treball de Sandra Miranda, una alumna de pràctiques de la UAB).

· Final del conte: Sempre hi ha una idea final que tanca el conte, en aquest cas és la del osset mirant l’horitzó i pensant que té nous amics a l’altra banda de l’oceà.

· Temps de narració: Fer-se idea del temps que passa mentre es fa una altra cosa, en aquest cas, mentre en Piuma viatja quin temps passa?

· Espai d’una narració: quins espais surten en el conte? Pol Nord, Itàlia, horitzó.

· Aprendre a reconèixer en una esfera del món països diferents i descobrir-ne els noms. Itàlia, França, Espanya. Veure quins són a la vora del mar i quins no.

· Descobrir el plaer de posar text a unes imatges i de compartir idees sobre quines paraules van millor amb un grup de companys. 
· Recordar cada una de les aventures d’en PIUMA

· Aprendre a analitzar sentiments i ser capaç de parlar-ne
· Entendre i compartir conductes de solidaritat entre companys de viatge. 

ACTIVITATS A FER AMB INFANTS DE (6 i 7 anys)

1) Conversa abans del conte: suposicions, deduccions a partir de la portada.

2) Construïm el conte entre tots i totes. Podem veure primer les imatges en silenci i desprès explicar el conte entre tots. El material del contingut del conte el teniu a continuació, al final d’aquest document. Ha de sortir interrogants sobre el vocabulari, o alguna part, s’ha d’estimular els infants a pensar, deduir, comparar, i altres funcions de nivell alt de coneixement i d’abstracció.
3) En una bola del món, situar el trajecte que fa el vaixell. Activitat a fer en grup petit i deixant que siguin els infants que trobin els diferents països.
4) Per parelles o grupets de 3 els infants posen text a les imatges. Es pot comparar les diverses versions dels contes un cop que estan escrits i passats en net. Està be de repartir la feina de manera que no se faci feixuga (És a dir que si només es poden fer dues versions en tota la classe, ja n’hi ha prou). Hi ha d’haver un esborrany que es consultarà amb companys primer i ema la mestra al final.
Exposar els treballs realitzats.

5) EXPLICACIÓ DEL CONTE
	Nº
	TEXT

	1
	En PIUMA nedava tranquil sobre les aigües del mar allà dalt al Pol Nord. En Piuma és un osset blanc, fill d’una parella d’ossos polars, blancs, peluts i grossos.

	2
	El petit osset es tira al mar. Vol agafar una mica de peix, però sabeu què li passa??? Doncs que en resulta un pescador pescat. 

	3
	De sobte, és pescat i cau dins la xarxa dels pescadors junt amb molts altres peixos grans i petits. Veieu la xarxa? Hi ha llobarros, lluços, raps, salmons, crancs, anguiles,... (podem parlar dels peixos que vulguem, però ens hem d’informar, per exemple, els calamars no sé si es pesquen en xarxa... doncs me n’he d’assabentar abans)

	3 bis
	La xarxa s’obre dins la panxa del vaixell. En Piuma treu el cap en un mar de peixos, s’escapa per l’escala. (Primer hem de parlar en to de veu normal, després una mica misteriós, finalment, hem de canviar el  ritme, per fer-lo més ràpid... com si les paraules també volguessin escapar-se)

	4, 
	I espia per un ull de bou, però ja no veu la seva casa... només molta, molta aigua.

	5
	A coberta de la nau, Piuma troba un gat, en Nemo.

· Ajuda’m, si us plau, vull tornar a casa!



	6
	- Primer espera que et passi el mareig, li diu en Nemo, després t’ajudo, segur!

	7
	L’horitzó s’omple de llums.

- Veus, allà viuen els meus amics, després et donaran un cop de mà.

	8
	Només arribats al port i sense deixar-se veure, en Nemo i Piuma, desembarquen.

	9
	Què brut és tot a la ciutat! Massa de pressa en Piuma ja no és blanc com la neu.

	10
	En un pati vell, s’han reunit tots els gats i Nemo els explica la història  de Piuma. Un dels gats que es diu Joan, té una bona idea:

- Vine amb mi, osset, et portaré a casa!

	11
	Una altra vegada, Piuma es troba damunt d’un vaixell, ai! Impacient, mira l’horitzó, fins que finalment torna a veure el llac i la neu.

- Mira, Joan, aquella és casa meva. Adéu i moltes gràcies. 

	12
	S’agafa fort a la cadena i es deixa lliscar fins l’aigua.

	13
	Quan arriba, en Piuma corre vers el pare i la mare ossos. Els explica el llarg viatge i els fa la imitació d’un gat. Ara ja torna a ser blanc i polit. Què feliç és de tornar a ser a casa!!

	14
	De tant en tant, però, mira el mar i pensa en el record dels seus amics que viuen tan lluny.





PIUMA 


(al vaixell)











