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1- Appropriation du jeu par les enfants :
· Manipulation : vers un tri
· Affect : choix (couleurs, dessins,…)

2- Connaissances nécessaires :
· Mettre en place une stratégie de classement
· Dénombrement (minimum 2)
· Reconnaissance des couleurs

3- Domaines d’apprentissage :
· Motricité fine : association de paires
· Mathématiques : dénombrement, tris
· Langage

4- Fonctions exécutives en jeu :
	Observation de l’élève
	Fonctions exécutives

	· choix des chaussettes préférées
· associer les chaussettes

· collaboration
· rangement (en boule, en vrac, par paire, sur un étendoir)
· 
	· affects (pb de frustration
· Planification et mémoire de travail
· Flexibilité mentale
· [bookmark: _GoBack]Planification et mémoire de travail
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