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Nom du jeu : RAISONNE AU PARC (édition Placote)
1- Appropriation du jeu par l’élève
· Puzzle
· Tri de cartes (nombreux critères)
· Recherche de personnages
· Jeu de déplacement avec dé

2- Connaissances nécessaires
· Constellations →6
· Déplacement sur un plateau de jeu
· Couleurs
· Vocabulaire des émotions
· Observation, Emissions d’hypothèses

3- Domaines d’apprentissage
· Langage
· Numération
· Structuration dans l’espace
· Découverte du monde

      4-     Fonctions exécutives en jeu
	Observation de la démarche de l’élève
	Fonctions exécutives

	· S’adapter à chaque situation et à chaque personnage
· Oublier les personnages précédents pour répondre à la nouvelle situation

	Flexibilité mentale

Contrôle inhibiteur


Problèmes rencontrés :
Ce jeu est canadien. Sa traduction en français engendre donc des problèmes de vocabulaire.
Par exemple :
« Piger » = piocher
« Les lulus » = les couettes
«  La glissade » = le toboggan
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