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1- Appropriation du jeu
· Tri par formes. Choix en fonction de la couleur, du motif qui plaît.

2- Connaissances nécessaires
· Couleurs et nombres

3- Domaines d’apprentissage
· Dénombrement
· Temps
· Discrimination visuelle
 
4- Fonctions exécutives
· [bookmark: _GoBack]Inhibition, mémoire de travail (couleurs des dés)
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