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1- Appropriation du jeu par les enfants:
· En amont jouer avec drôle de bobinettes
· Tri de cartes (couleurs, famille, etc…)

2- Connaissances nécessaires :
· Couleurs
· Formes/tailles/savoir les dessiner
· Repérages spaciaux
· Schéma corporel (visage)

3- Domaine d’apprentissage :
· Langage et compréhension orale (consigne) 
· Motricité fine
· Repérage dans l’espace (espace de la feuille, visage, cartes affichées)

4- Fonctions exécutives en jeu :
	Observation de l’élève 
	Fonctions exécutives

	· Retenir des informations
· Correction après répétition de la consigne
· Faire les actions dans l’ordre pour dessiner
	· Mémoire de travail
· Flexibilité mentale
· Planification 
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