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1-  Appropriation du jeu par les enfants:
· Jouer avec les pièces aimantées
· Mettre en scène les personnages
· Créer sa propre histoire ou créer une histoire déjà racontée par l’adulte

1. Connaissances nécessaires :
· Connaître des histoires, le nom des objets, la chronologie et les lieux

1. Domaine d’apprentissage :
· Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions
· Explorer le monde, se repérer dans le temps

1. Fonctions exécutives en jeu :
	Observation de l’élève
	Fonctions exécutives

	- Comparaison des personnages (qui est Blanche neige ? pourquoi ?)
[bookmark: _GoBack]
- Créer un paysage et inventer une histoire à plusieurs
	-   contrôle inhibiteur

· flexibilité
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