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1- Appropriation du jeu par les enfants:
· Jouer avec les tuiles chiffres

2- Connaissances nécessaires :

· Suites numériques (aspect ordinal du nombre)
· Discrimination des couleurs
· Reconnaissance de la différence entre les chiffres et les nombres


3- Domaine d’apprentissage :
· Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
· Mobiliser le langage (compréhension)

4- Fonctions exécutives en jeu :
· [bookmark: _GoBack]Mémoire de travail (connaissance de la comptine)
· Planification (placer les tuiles sur le chevalet de façon « ordonnée »
· Flexibilité mentale (réadapter ses suites de nombres en fonction de ce que l’on tire comme tuiles)
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