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1- Appropriation du jeu par l’enfant :
· Faire le chemin le plus long possible ensemble et d’une même couleur
· Faire des chemins avec des couleurs qui se connectent entre elles

2- Connaissances nécessaires
· Les couleurs
· Lignes fermées/ouvertes
· Lignes droites/courbes
· Continuité. Notion de lignes continues (jeu avec circuit)

3- Domaines d’apprentissage
· Explorer l’espace
[bookmark: _GoBack]4- Fonctions exécutives en jeu
-Inhibition
-Flexibilité mentale
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