Groupe Départemental Maternelle 
Apprendre en jouant. Le jeu dans les différents domaines d’apprentissage.

Activités scientifiques et jeu / jeu et activités scientifiques ?

A. Eclairage théorique

1. Différence : jeu/jouet
Jeu = "Activité volontaire, avec des règles librement consenties et qui n'a d'autre but que le plaisir qu'elle procure"
On peut définir le jeu comme une activité d'ordre psychique ou bien physique pensée pour divertir et improductive à court terme. Le jeu entraîne des dépenses d'énergie et de moyens matériels, sans créer aucune richesse nouvelle. La plupart des individus qui s'y engagent n'en retirent que du plaisir, bien que certains puissent en obtenir des avantages matériels.
Il est plus facile de répertorier les jeux. Ceux-ci se caractérisent généralement par un nom et des règles qu'on peut classer par types.
Les sciences de l'éducation et du développement humain, les sciences cognitives, la pédagogie examinent le jeu comme pratique infantile, importante pour les apprentissages et l'éducation, ce qui peut le rendre productif à moyen et long termes. Dans le jeu, le jeune humain, comme celui d'autres espèces, réalise sans enjeu vital des actes qui lui seront nécessaire dans sa vie adulte. (Source Wikipédia)

Jouet = accessoire du jeu
Un jouet est un objet dont la fonction principale est de permettre le jeu. Beaucoup d'objets sont fabriqués pour servir de jouets, mais certains qui sont produits pour d'autres buts peuvent également être utilisés comme des jouets. Un enfant peut ramasser un objet de la maison et le jeter, en prétendant que c'est un avion, ou un animal peut jouer avec une pomme de pin, la mordre, la chasser, ou la jeter en l'air. Certains jouets sont fabriqués principalement pour être des pièces de collection et ne sont pas destinés au jeu. (Source Wikipédia)

2. Des publications sur jeu / jouet

· Article du centre National du Jeu
« Les jeux de la petite enfance » Christine SCHUHL (éducatrice de jeunes enfants)
http://www.cnjeu.fr/les-jeux-de-la-petite-enfance/observatoire/les-jeux-de-la-petite-enfance
· « Le jeu ne se limite pas au jouet » Jean EPSTEIN (psychosociologue)
Article du journal l’Humanité du 24 décembre 2004 (doc joint)




3. La démarche scientifique 

Etape 1 : Une situation déclenchante concrète et partagée

Etape 2 : Un temps pour se questionner

Etape 3 : Un temps pour exprimer ses idées

Etape 4 : Un temps pour chercher (expériences, observations, recherches documentaires)

Etape 5 : Un temps pour communiquer (nous trouvons une réponse)

Etape 6 : Un temps pour structurer (nous avons appris)

B. Quels jeux ?
2 possibilités :
	Démarche 1 : Parler sur
Objectif : jeu à construire

	Démarche 2 : parler de
Objectif : Comprendre comment fonctionne un jeu

	L’enseignant construit la séquence d’apprentissage, donne les apports notionnels.
A la fin de la séquence : construction d’un jeu qui permet le réinvestissement des notions abordées.

Exemples :
· Les aimants, construction d’un jeu de pêche à la ligne, d’un jeu de circuit (exemple 1)
· L’air, construction d’un jeu de course de voitures
· Engrenages, construction d’un manège
· …
	L’enseignant propose un jeu (jeu du commerce ou jeu fabriqué).
Les enfants font fonctionner ce jeu, ils jouent.
Questionnement : Comment ça marche ?
A partir du jeu, on découvre les notions scientifiques, pour comprendre comment fonctionne le jeu.

Exemples :
· Dr Maboul : circuits électriques (plutôt cycle 2)
· Jeu de pêche à la ligne : propriétés des aimants
· Bamboléo : les équilibres
· Toupie : transmission du mouvement
· Boule à neige : eau, flotte/coule (exemple 2)
· Flacon à bulles : mélanges et solutions (exemple 3)
· Manège : les engrenages
· Dobble, œil de lynx : la vue
· Autres jeux sur les 5 sens : découverte
· …




Quel que soit le jeu, les 2 démarches peuvent être utilisées par l’enseignant.
Toutefois, on peut penser objectivement que les enfants seront plus impliqués dans la fabrication d’un jeu qu’ils connaissent et utilisent.
Partir d’un jeu connu semble être plus attrayant : on souhaite comprendre comment ça marche, on souhaite fabriquer un jeu similaire pour chacun,…
[bookmark: _GoBack]Tout le travail de l’enseignant consiste alors à choisir un jeu, qui d’une part intéresse les élèves et, d’autre part, qui permet la découverte de notions scientifiques accessibles aux élèves. 
Démarche 1- Exemple 1 : les aimants
L’enseignant construit la séquence d’apprentissage, donne les apports notionnels.
A la fin de la séquence : construction d’un jeu qui permet le réinvestissement des notions abordées.
Domaine : Explorer le monde : Explorer la matière, manipuler des objets
Objectifs : 
· Découvrir la spécificité des aimants : les aimants attirent les métaux ferreux.
- Faire émerger la notion de matière. 
· Approche de ses propriétés : notion de champ magnétique
Compétences attendues :
· Trier des objets: ceux qui sont attirés par les aimants/ceux qui ne sont pas attirés par les aimants.
· Classer des objets : les objets ferreux/les objets non-ferreux
· Utiliser les propriétés des objets pour fabriquer un jeu magnétique
Compétences langagières : 
Dans cette séance l’oral est travaillé dans une situation d’apprentissage d’un domaine spécifique (explorer le monde). L’oral est à la fois outil d’apprentissage et objet d’enseignement.
Décrire, nommer, comparer 
Dire ce qu’on fait
Situation de départ :Matériel : un aimant par élève 

Consigne : Recherchez dans la classe où l’aimant peut se fixer.

Manipulation libre dans la classe : « recherche magnétique »

· Regroupement - verbalisation : les enfants nomment les différents objets sur lesquels l’aimant « s’est accroché » ou pas
· Etablir une première liste des objets (et surfaces) sur lesquels on a pu faire tenir l’aimant (oral collectif)

· Etape 1 : l’aimant est un objet qui peut attirer certains objets

En collectif, se remémorer la situation de départ : reprendre la liste des objets sur lesquels l’aimant s’est fixé.

· Proposer une collection d’objets :
Matériel : une collection d’objets identiques pour chaque groupe : trombone, bouchon de feutre, clé, vis, feuille de papier, bâton de glace, bouchon de liège,…

 Consigne: Vous pouvez poser votre aimant sur tous les objets. Vous observez ce qui se passe puis vous raconterez. 

· Donner 2 barquettes. Demander un tri.

· Etape 2 : Même séance que la n°2 mais avec d’autres objets :

Mise en commun et affichage collectif-Ecrit scriptural dictée à l’adulte par exemple 
Essai d’explication
Que peut-on dire des objets attirés par les aimants ? En quoi sont-ils faits ? Définir la spécificité des objets attirés : nommer les différentes matières

· Etape 3 :
Matériel : pièces de monnaie : 1€, 20 c, 1 c, un morceau de craie, plaques de métal, une cuillère en plastique, une en métal, bâton en bois

Où allons-nous classer les nouveaux objets ?
· Emissions d’hypothèses : premier tri a priori

Maintenant vous allez vérifier avec votre aimant. (1 aimant par élève)

· Que s’est-il passé ? Tous les objets en métal n’ont pas été attirés par l’aimant. Remarques sur la couleur des pièces, des plaques de métal, …

· Il existe des métaux ferreux (qui contiennent du fer) qui sont attirés par les aimants et des métaux non ferreux qui ne sont pas attirés par les aimants.
· Trace écrite à consigner (affichage collectif)
Classement des matières attirées ou non.

· Etape 4 : Evaluation (peu d’objets pour les PS, possibilité d’essayer avec l’aimant)

Sur feuille,  découpe et colle dans le tableau : 
· les objets qui sont attirés par l’aimant 
· les objets qui ne sont pas attirés par l’aimant
Utilisation de photos d’objets vus dans les séances précédentes

· Etape 5 : MS et GS uniquement

Défis : «  Comment attirer une gomme, un bouchon en liège, un bouchon de feutre ou une feuille de papier ? » (objets qui ne sont pas attirés par l’aimant)
Matériel : divers objets magnétiques ou non
Recherche en petits groupes
Confrontation des résultats, échanges

· Etape 6 :  Evaluation de l’activité : MS et GS uniquement


· Elaboration d’un jeu de piste (labyrinthe)
Matériel : voiture ou animal en papier, divers objets au choix (magnétiques et non magnétiques)
« Tu dois déplacer la voiture (ou animal) sur la route sans la toucher »
Plusieurs montages sont élaborés, discussion, échange des divers montages utilisés.


· Elaboration d’un jeu de pêche à la ligne
Matériel : des poissons en papier, divers objets au choix (magnétiques et non magnétiques)
«  Choisis un objet qui permettra au poisson d’être pêché par l’aimant » 
Plusieurs montages sont élaborés, discussion, échange des divers montages utilisés.



Démarche scientifique lors de la construction d’un jeu de pêche à la ligne


Un temps pour se questionner?

 						 Comment fabriquer un jeu de pêche ?


Un temps pour exprimer ses idées

Il faut découper du papier en forme de poissons
						Il faut du matériel en fer

Un temps pour chercher (expériences)


Un temps pour communiquer : Il faut accrocher des objets sur le poisson (un anneau en fer, une clé, une pièce, un trombone, une attache parisienne,…)


Un temps pour structurer 
Nous avons appris : Il faut un objet en fer parce que la canne à pêche est fabriquée avec un aimant.

[image: ]      [image: ]

Les élèves ont collé des objets sur le poisson en papier avec du scotch ou de la pâte à fixer.
Ils ont utilisé les objets qui sont attirés par les aimants, objets découverts lors des manipulations précédentes.
Possibilité d’écrire les étapes de fabrication de l’objet en mettant en œuvre l’écriture d’un texte injonctif, faisant appel à de la planification et hors contexte de réalisation si l’on souhaite à partir de cet écrit demander à d’autres enfants non présents de refaire l’objet.
Fonctions exécutives travaillées :
· Contrôle inhibiteur : L’ENFANT devra inhiber ses premières représentations et accepter le résultat issu des expériences.  
· Flexibilité mentale : prise en compte ds résultats de l’expérience et des propositions des autres enfants.

Démarche 2-Exemple 2 : la boule à neige
[image: ]
Situation déclenchante : 
La maîtresse apporte une boule à neige qui reste à disposition des élèves dans la classe (nombreuses manipulations)

Un temps pour se questionner?

 						 Comment fabriquer une boule à neige?



Un temps pour exprimer ses idées
Pour faire la boule, il faut une petite statue, du verre arrondi, un « truc » blanc dur pour mettre en bas. Ce qui tient la boule doit être collé.
Pour la neige : il faut que ça fasse une tempête de neige et que la neige retombe doucement « en bas ».
Les idées pour fabriquer la neige : des paillettes, des petits boutons blancs, du sucre, des petits morceaux de tissu blanc, de la crème fraîche, du sucre glace, des petits morceaux de papier blanc, des petits bouts de polystyrène.

Un temps pour chercher (expériences)
Toutes les propositions des enfants sont testées : par groupe de 2 ou 3 élèves (chaque groupe teste une idée)
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	Des paillettes :
ça fait une tempête de neige et la neige retombe doucement
	Des petits boutons blancs :
 ça ne fait pas une tempête de neige
	Du sucre : 
on ne voit plus le sucre ; Il n’y a pas de neige.
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	Des petits morceaux de tissu blanc : ça fait une tempête de neige, mais la neige ne retombe pas, elle reste « au milieu ».
	De la crème fraîche : 
ça ne fait pas de neige, c’est tout blanc
	Du sucre glace :
 on ne voit plus le sucre ; Il n’y a pas de neige.
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	Des petits morceaux de papier blanc :
ça fait une tempête de neige et la neige retombe doucement
	Des petits bouts de polystyrène : 
ça fait une tempête de neige, mais la neige ne retombe pas, elle reste en « haut »
	



Un temps pour communiquer : mise en commun des résultats des expériences (en groupe classe)
Pour faire la neige, nous allons utiliser : 	-     des paillettes
· des petits morceaux de papier blanc.
Un temps pour structurer 
Nous avons appris : On peut faire la neige avec des paillettes ou des morceaux de papier.
Ça fait une tempête de neige quand on secoue. Ça descend tout doucement.
	
	Réalisation des boules à neige :
[image: ]             [image: ]



Démarche 2-Exemple 3 : le flacon à bulles
Situation déclenchante :     Un élève apporte un tube à bulles en classe.          [image: ]


Un temps pour se questionner?

 						 Comment fabriquer un flacon à bulles ?


Un temps pour exprimer ses idées

Il faut un tube.

						Pour faire les bulles, on peut essayer :
· Du savon « dur » (savonnette)
· Du produit vaisselle
· De l’eau
· Du savon liquide
· Du savon « mousse » (celui du distributeur de la classe)


Un temps pour chercher (expériences)
Toutes les propositions des enfants sont testées, l’enseignante ajoute du shampoing et de l’eau pétillante.
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Shampoing
	[image: ]
Produit vaisselle
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eau
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Savon liquide
	[image: ]      [image: ]
Savon                                   Savon « mousse »
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Eau pétillante






Chaque enfant teste tous les produits et consigne les résultats dans un tableau :
	Produits testés
	Ça fait des bulles
OUI
	Ça ne fait pas de bulles
NON
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savon
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Savon liquide
	
	

	 [image: ]
Produit vaisselle
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eau
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shampoing
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Eau pétillante
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Savon mousse
	
	



Un temps pour communiquer : mise en commun des résultats des expériences (en groupe classe)
Pour faire des bulles, nous allons utiliser : 	 -     du savon liquide
· du produit vaisselle
Un temps pour structurer 
Nous avons appris : Pour faire le produit à bulles, on peut utiliser du produit vaisselle ou du savon liquide.
		Réalisation des flacons à bulles et test dans la cour   [image: ]


C. Compétences en jeu
1. Quelles compétences langagières ?
Ressources maternelle : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions
L’oral : comprendre et apprendre (Document Eduscol)


	
Objectif(s) visé(s) :
	
Ce qui est attendu des enfants en fin d’école maternelle :

	
Comprendre et apprendre.
	
Pratiquer divers usages du langage oral : raconter, décrire, évoquer, expliquer, questionner, proposer des solutions, discuter un point de vue.




2 Quelles compétences scientifiques ?
Ressources maternelle: Explorer le monde

Utiliser, fabriquer, manipuler des objets (Document Eduscol)



	
Objectif(s) visé(s) :
	
Ce qui est attendu des enfants en fin d’école maternelle :

	
Utiliser,   fabriquer,   manipuler des objets.
	
Réaliser des constructions ; construire des maquettes simples en fonction de plans ou d’instructions de montage.

Prendre en compte les risques de l’environnement familier proche (objets et comportements dangereux, produits toxiques).




Ressources maternelle: Explorer le monde

Explorer la matière (Document Eduscol)



	
Objectif(s) visé(s) :
	
Ce qui est attendu des enfants en fin d’école maternelle :

	
Explorer la matière
	
Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés à une situation, à des actions techniques spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner…).
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