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1- Appropriation du jeu par l’élève
Les enfants peuvent faire des tours avec les jetons aimantés.
Tri par rapport aux dessins et aux couleurs.
Ramasser le plus de jetons possible en les « clacclaquant » sans consigne particulière.

2- connaissances nécessaires
Formes et couleurs
Observation

3- domaines d’apprentissage
Explorer le monde (les couleurs – les aimants)
Structurer sa pensée (formes – numération (si on demande de compter les jetons) – le plus haut /le plus petit)

4- fonctions exécutives en jeu

	Observation de la démarche de l’élève
	Fonctions exécutives

	



	Inhibition comportementale
Flexibilité mentale (on change de critère à chaque tour de dés)



5- Préconisations
Ne pas présenter la boite aux enfants (cela induit une règle) – ne pas suivre la règle du jeu (pas très intéressant) 
Laisser les enfants s’approprier le jeu et créer leur règle et sinon proposer plusieurs façons de jouer :
1- Un enfant lance les dés. Le plus rapide des joueurs prend un jeton sur lequel figure l’un ou l’autre des critères figurant sur les dés.
2- Un enfant lance les dés. Le plus rapide des joueurs prend un jeton sur lequel figure les deux critères figurant sur les dés.
3- Un enfant lance les dés. Le plus rapide des joueurs prend un jeton sur lequel ne figure aucun critère figurant sur les dés (règle du ni/ni).
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