Chatastrophe !
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Jeu dès 3 ans
Descriptif du jeu :
4 petits chatons courent partout dans la maison pour retrouver leurs affaires. Où est passée ma souris mécanique ? se demande le chaton noir. Dans la cuisine ou dans la salle de bain. Oh non, quelle chatastrophe : il a vidé le tube de dentifrice sur le carrelage... Pour gagner, il faudra faire preuve d'un peu de chance mais surtout de mémoire !
Contenu : 1 maison en carton à monter, 1 spinner, 4 pions chatons en bois, 4 paniers, 16 jetons, 8 cartes chatastrophe.

2 façons de jouer : les uns contre les autres ou en mode coopératif.

	Appropriation du jeu par les enfants
	Jouer librement avec les pions chats en les déplaçant dans la maison, de pièce en pièce et s’inventer des histoires.
[bookmark: _GoBack]Jouer à la poupée
Associer chaque chat à son panier et à ses jetons (tri).
Avec les cartes chatastrophe, dire ce qui s’est passé dans la pièce (un petit chat à déroulé le rouleau de papier toilette, un petit chat a vidé le tube de dentifrice…). Lister toutes les « bêtises » faites par les petits chats.
Placer les cartes chatastrophe dans les pièces qui correspondent.

	Connaissances nécessaires pour jouer
	Repérage dans l’espace 
Vocabulaire des lieux de la maison.

	Domaines d’apprentissage
	Mobiliser le langage : utiliser un vocabulaire précis (lieux de la maison)
Structurer sa pensée : approche des quantités (4 jouets à retrouver par chat)
« Vivre et apprendre ensemble » : savoir coopérer dans un jeu et attendre son tour.

	Fonctions exécutives en jeu
	Mémoire de travail (ce jeu peut s’apparenter à un jeu de memory).
Inhibition comportementale
Flexibilité mentale avec les cartes chatastrophe qui « perturbent » le déroulé du jeu : on ne peut pas prendre les jetons recouverts par la carte jusqu’à ce qu’elle soit retirée (tirage au spinner)





	Appropriation du jeu par les enfants
	Tri des pions :
Les animaux : hérisson hibou poisson tortue
Les couleurs : bleu vert jaune rouge
Les tailles : petit / grand
Placer librement les pions sur les réglettes à picots

	Connaissances nécessaires pour jouer
	Reconnaître les différents animaux et les couleurs
Connaître la signification des pions « consigne » : piocher 2 pions, passer son tour…
Associer des tailles 
Placer les pions sur la réglette en respectant le sens de la lecture (de gauche à droite)

	Domaines d’apprentissage
	Explorer le monde : formes et couleurs + suites logiques
« Vivre et apprendre ensemble » : savoir coopérer dans un jeu et attendre son tour.

	Fonctions exécutives en jeu
	Flexibilité mentale : associer un petit hérisson jaune et une petite tortue rouge, c’est possible car un critère commun = PETIT
Inhibition comportementale
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